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Anforderungen Konstrukteur/in EFZ 

Reverse Engineering
•	Manuelles Ausmessen eines Bauteils mit Mess-

schieber, Bügelmessschraube, Radienlehren etc.
•	Anwenden von 3D-Scanningdaten (Mesh) als Hilfe 

für die Modellerstellung
•	Interpretieren der Funktion und Erstellen einer 

entsprechenden Zeichnung inkl. Tolerierung

Methoden- und Sozialkompetenz
•	Ganzheitliches Denkvermögen anwenden
•	Lösungen suchen, getroffene Entscheide akzep-

tieren und umsetzen
•	Zeitmanagement, strategische Planung und 

Durchführung von Projekten
•	Optimale Umsetzungsbedingungen schaffen
•	Pünktlichkeit, Ordnung und Zuverlässigkeit leben
•	Belastbarkeit in Stresssituationen und hohe 

Einsatzbereitschaft

Sprachkompetenz
•	Technische Dokumentationen und Aufgabenstel-

lungen auf Englisch lesen und verstehen
•	Mit Expert/innen auf Englisch kommunizieren

Hinweise zur CAD-Software
•	Die CAD-Software für das regionale Selektions-

verfahren ist frei wählbar (es steht jedoch keine 
Internetverbindung zur Verfügung)

•	Ab der nationalen Selektion können Alternativ- 
oder Zusatzsoftwareprodukte vorgegeben werden 
(Information folgt frühzeitig) 

•	An den WorldSkills wird mit Autodesk Inventor 
und Fusion gearbeitet

Informationswebinar
Nach Ablauf der Anmeldefrist erhalten alle Teilneh-
menden sowie die Ausbildungsverantwortlichen die 
Einladung zu einem Informationswebinar. Es bietet 
Gelegenheit, wichtige Informationen zu erhalten und 
offene Fragen zu klären.

Theoretische Kenntnisse
•	Basierend auf dem Bildungsplan Konstrukteur/in 

EFZ

Praktische Arbeiten
Die praktischen Aufgaben an den SwissSkills und den 
Selektionen beinhalten jeweils Kompetenzen aus den 
vier Modulen von WorldSkills.

Mechanical Assemblies & Detail Drawings
•	Modellieren von Bauteilen ab Skizzen und 

Einzelteilzeichnungen
•	Erstellen von Baugruppen und Unterbaugruppen 

aus gegebenen oder selbst erstellten Bauteilen
•	Erstellen von Detailzeichnungen mit allen für die 

Herstellung erforderlichen Angaben sowie 
Anwendung von Form- und Lagetoleranzen

•	Erstellen von Zusammenstellungszeichnungen 
(Explosionsdarstellung) mit Stücklisten und 
Positionsnummern

•	Anwenden von Normteilen oder Lieferantenbau-
teilen mithilfe technischer Handbücher, Tabellen, 
Soft- und Hardwarehandbücher, Normhandbücher 
und Kataloge

•	Erstellen von Montageablaufanimationen oder 
Funktionsanimationen sowie Renderings zur 
Produktpräsentation

Mechanical Fabrication
•	Erstellen von Blechteilen und deren Abwicklung
•	Konstruieren von Gestellen aus Standardprofilen
•	Modellieren von Schweissnähten und Schweiss-

vorbereitungen und Erstellung normgerechter 
Schweisszeichnungen

•	Erstellen von Blechzeichnungen für die Fertigung
•	Modellieren von Rohrleitungen, Kabel usw.

Mechanical Design Challenge 
•	Interpretieren von Detail- und Zusammenstel-

lungszeichnungen sowie Ergänzen von Funktio-
nen oder Änderungen an Bauteilen/Baugruppen

•	Einsetzen von CAE-Simulationstools (einfaches 
Generative Design & FEA)

•	Konstruieren von Bauteilen nach Design for 
Additive Manufacturing und Vorbereitung des 
Druckjobs

•	Bearbeiten und Integrieren von Fremddaten (STEP/
Mesh) in den eigenen Konstruktionsprozess
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Unterstützung und weitere Auskünfte 

Die Teilnehmenden erstellen mithilfe eines 3D-CAD-Programms sowie vorgegebener Zusatzsoftware norm-
gerechte Zeichnungen und Fertigungsunterlagen. Sie geben für die Auswertung die Lösung digital auf einem 
USB-Stick oder über einen Fileserver ab.


