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Lernziele

� Ansichten interpretieren und zeichnen

� Aus Perspektiven die Normalprojektionen herauslesen  und zeichnen

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / Lernziele 27/2
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Einführung

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.1 Einfü hrung 28/3

Jedoch erleichtern 
zweidimensionale Ansichten 
vieles, z.B. die Bemassung.

Für die Verständlichkeit 
wäre es am besten, alle 
Werkstücke dreidimensional 
(perspektivisch) 
darzustellen.

3D-Animation
Grundkörper 2

3D-Animation
Grundkörper 1
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Isometrische Perspektive

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2 Persp ektiven

Abtrieb

Flansch-
mutter

Spindel

Stellring
Lager

Gehäuse
Lager

Flansch

Lager

Kühlrippen

Antriebs-
welle

28/4
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«iso» bedeutet «gleich»

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.1 Iso metrische Perspektive 29/5
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Isometrische Perspektive, Beispiel 1

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.1 Iso metrische Perspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:
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Isometrische Perspektive, Beispiel 2

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.1 Iso metrische Perspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:
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Isometrische Perspektive, Beispiel 3

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.1 Iso metrische Perspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:
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Aufgabe «Isometrische Perspektive skizzieren» (1)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.1 Iso metrische Perspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:
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Aufgabe «Isometrische Perspektive skizzieren» (2)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.1 Iso metrische Perspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:
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Kabinettprojektion hat Seitenverhältnis 1 : 1 : 0,5

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.2 Kab inettperspektive 31/11
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Aufgabe «Kabinettperspektive skizzieren» (1)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.2 Kab inettperspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:

31/12
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Aufgabe «Kabinettperspektive skizzieren» (2)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.2 Kab inettperspektive

Zweidimensional: Dreidimensional:
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Aufgabe «Kabinettperspektive skizzieren» (3)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.2.2 Kab inettperspektive

Zweidimensional:

Dreidimensional:

32/14



© Swissmem, Lizenzerwerb durch Kauf der CD-ROM

Parallelprojektion mit Hilfe des Raumecks …

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.3 Paral lelprojektion

Raumeck

33/15

3D-Animation
Grundkörper 3
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… Parallelprojektion mit Hilfe des Raumecks

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.3 Paral lelprojektion

Raumeck

33/16

3D-Animation
Grundkörper 4
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Ansichten der Projektionsmethode 1

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.3 Paral lelprojektion

Vorderansicht V
(Hauptansicht)

Draufsicht D

Seitenansicht
von links SL

Seitenansicht
von rechts SR

Unteransicht U

Rückansicht R

35/17
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35/18

Anordnung der Ansichten bei Projektionsmethode 1

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.3 Paral lelprojektion

V

D

SL
SR

U

R
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35/19

Aufgabe «notwendige u. ausreichende Darstellung»

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.3 Paral lelprojektion

Aufgabe «alle Ansichten konstruieren»
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Symbol für Projektionsmethode 1

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.3 Paral lelprojektion 36/20
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Standardansichten

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.4 Stand ardansichten 37/21

Draufsicht

Vorderansicht Seitenansicht 
von links
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Ansichten von Drehteilen bzw. rotationssymmetrischen T eilen

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.4 Stand ardansichten 37/22
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Aufgabe Cnotwendige u. ausreichende Darstellung» (Spa nneisen)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.4 Stand ardansichten 38/23

Vorgabe Lösung
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Aufgabe «drei mögliche Draufsichten skizzieren» (Winke lstahl)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.4 Stand ardansichten 38/24

Vorgabe

Lösung
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Durch die Bearbeitung entstehen neue Werkstückkanten ( 1)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 39/25

Grundform Nut fräsen

Schenkel kürzen
Anschrägung 
fräsen
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Aufgabe «gefrästes Fertigteil skizzieren» (1)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 39/26

Vorgabe Lösung
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Durch die Bearbeitung entstehen neue Werkstückkanten ( 2)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 40/27

Grundform Anschrägung 
fräsen

Fläche fräsen
Anschrägung 
fräsen
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Aufgabe «gefrästes Fertigteil skizzieren» (2)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 40/28

Vorgabe

Lösung
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Aufgabe «Seitenansicht von links konstruieren» (3)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 40/29

Vorgabe Lösung
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Aufgabe «Vorderansicht konstruieren» (4)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 40/30

VorgabeLösung
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TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 42/31

… bei prismatischen Werkstücken

Schräge Bearbeitung und Neukanten …
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Aufgabe «Draufsicht eines Prismas konstruieren” (5)

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 42/32

Vorgabe

Lösung
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TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.5 Ansch nitte an prismatischen Werkstücken 43/33

Aufgabe «Draufsicht eines Prismas konstruieren” (6)

Vorgabe

Lösung

3D-Animation
Prisma 2

3D-Animation
Prisma 1
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Gerader Anschnitt an einer Welle

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.6 Gerad e Anschnitte an zylindrischen Werkstücken 44/34

Bearbeitung einer Welle Zeichnung
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TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 2.6 Gerad e Anschnitte an zylindrischen Werkstücken 44/35

Aufgabe «Draufsicht eines zyl. Werkstücks mit Ansch nitten»

Vorgabe

Lösung
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Ende der Ausbildungseinheit

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / Ende der Ausbildungseinheit /36

zum Anfang der Ausbildungseinheit

nächste Ausbildungseinheit

zum Hauptinhaltsverzeichnis
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3D-Animation Grundkörper 1

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 3D-Animat ionen /37

Mausklick ins Bild Zurück
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3D-Animation Grundkörper 2

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 3D-Animat ionen /38

Mausklick ins Bild Zurück
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3D-Animation Grundkörper 3

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 3D-Animat ionen /39

Mausklick ins Bild Zurück
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3D-Animation Grundkörper 4

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 3D-Animat ionen /40

Mausklick ins Bild Zurück
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3D-Animation Prisma 1

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 3D-Animat ionen /41

Mausklick ins Bild Zurück
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3D-Animation Prisma 2

TopDesign / 2 Perspektiven, Projektionen / 3D-Animat ionen /42

Mausklick ins Bild Zurück


